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EXPERIMENTEZ L’AGILITE
S/ S

Contexte

Votre gestion de projet de développement
informatique repose sur des cycles longs et
des estimations en jours ou en heures.

Vous souhaitez vivre en accélérer le change-
ment d’'une approche itérative d'un projet XP.

Objectifs

Venez découvrir les pratiques projet d'une
equipe XP, planning game, story points, vélo-
cité et comment les différents réles dans
I'equipe collaborent pour ajouter de la valeur.
Cet atelier est particulierement utile lors du
lancement d'une nouvelle équipe XP ou Scrum.

Un atelier pour

// Ressentir le rythme d’'un projet XP

// Clarifier 'estimation, |a planification agile
// Comprendre |la notion de vélocité

Nos modules de formation associés

// Atelier Jeu de la Valeur Métier

// Savoir comment se déroule une itération
// Savoir faire de bonnes estimations agiles
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L’ACCOMPAGNEMENT AGILE

Inter-entreprise
Intra-entreprise

Atelier 90 minutes

L’objectif du jeu est de produire le maximum de valeur en
implémentant des histoires d'utilisateurs, apres les avoir
estimées, priorisées puis planifiées aux cours de trois itéra-
tions. La vélocité de I'équipe est mesurée a chaque itération
et sert a planifier I'itération suivante.

Alors quelle sera la meilleure stratégie destimation? de
priorisation?

N’hésitez pas pour ce grand classique des ateliers agiles.
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Cet atelier peut étre décliné dans une version Scrum afin

d’'expérimenter |la répartition des réles entre le

e Product Owner qui priorise les taches et donne la défini-
tion de « Fait ». Il sera responsable de la valeur métier
délivrée

« ScrumMaster qui facilite le travail de I'équipe, notamment
la phase d'estimation, et est le gardien du temps a chaque
itération
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