teration: |
Histoire d'wilisateurs
Grande roue

MOA

Directeur de Projet
Chef de Projet
Coach Agile
Product Owner
Développeur
Testeur

Connaissance
minimum des
méthodes agiles
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Contexte
Vous étes impliqués dans la planification de

projet, mais connaissez-vous la Valeur Meé-
tier gu’ils vous apportent et vos clients?

Comment priorisez-vous vos projets?

Connaissez-vous le Modéle de Valeur Métier
de votre organisation?

Objectifs

Comprendre le point de vue du directeur de
Projet, du client et apprendre a produire les
bons produits avec les bonnes fonctionnalités
au bon moment avec un maximum de valeur.

Un atelier pour

// Appréhender le réle du Product Owner
// Construire un Modeéle de Valeur Métier
// Sensibiliser a la priorisation par la valeur

Nos modules de formation associés

// Atelier XP Game

// Savoir prioriser mon Product Backlog
// Comprendre |le pilotage par la valeur

///// WWW.MORISSEAUCONSULTING.COM
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L'objectif du jeu est de gagner le plus d'argent possible en
mettant en production des demandes clientes, aprées les
avoir estimées leur valeur métier, priorisées puis planifiées.
Vous aurez des choix difficiles, tels que perdre des clients
pour en satisfaire d'autres, méme sivotre équipe de dévelop-
pement fait son maximum lors de chaque itération.

Inter-entreprise
Intra-entreprise

Atelier 90 minutes 0000 Formation des équipes
0005 Itération 1avec les coaches
0025 Itération 2 par équipe
0035 Rétrospective itérations 16 2
0045 Itérations 3& 4
0100 Rétrospective itérations 3 & 4
010

Dans un contexte intra-entreprise, le jeu peut étre suivi d'un
atelier pour mettre en pratique les techniques du jeu dans
leur propre environnement, de construire avec les collabora-
teurs leur Modéle de Valeur Métier.

0000 Formation des équipes

Atelier 60 minutes
0005

00:35
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